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| MNajpierw umiesc wszystkie sruby w otworach.

|\ Nastepnie dokreé¢ $ruby.

i Sprawdz, czy wszystkie Sruby sa dokrecone.

. S44
' (Krok 2)

: Najpierw dopasuj obie plyty blatu.
Dopasuj otwory na sruby w ramie do blatu.
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Jesli podktadka pod mysz
jest pomarszczona, 4,
odwroc ja na krotki okres czasu. /




